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INTRODUCTION

This is the Read Me,

Please readit before
the publication thattells you everything you need to know aboutthe con.
asking any questions.If you still have questionsafter reading this Read Me,come and askat the information desk.

This information was correct when this folder went to press. There will, undoubtedly be changes,keep aneye out for notifications.

* ART SHOW

* BADGES

* BOOK AUCTION

* CAR PARKING

* CHILDCARE

One room will be dedicated to the Art Show. This room is located on
the groundfloor ofthe hotel.
You cannoteat, drink or smoke in the Art ShowRoom, and youare
not allowed to bring bagsinto the room.
Opening hours are:
 

Friday 14:00 to 20:00

Saturday {10:00 to 18:00
Sunday {10:00 to 18:00

 

 

   
 

Please wear your badgeatall times. Thisis your proof that you’re a
memberofthe con; withoutit, you're liable to be refused admission
to the hotel.
The convention reservestheright to refuse to replace lost badges:if
we do replaceit, a fee of 20 NOK will be charged.

For time andplace, please see the programme.Ifyou wish to sell any
material at the book auction,please note the following.

e All material is to be handedinat the Information desk, located
in the lobby, by 12:00 on Saturday. Please write twolists of the
items you wishto sell; keep one copyfor yourself. Please state a
minimumprice. Alsonoteif the books should be sold as one
item or separately. The con will charge a 10% commission on
the sales price.

Terminushasa limited parking space in the basementofthe hotel.
For information about where you can park your car, contact the hotel
information.
However, you can park your car at the shopping centre Bergen
Storsenter, located nearby.

During the Con,we can offer childcarefacilities in a children’s room
secluded from the otheractivities.
The arrangementis as follows: a parent will do some hours of baby-
sitting, and will then be allowedto leave the child for an equal
amountoftime.
Contact the Information desk for more information.



* DEALERS ROOM

* FIRST AID

* FURNITURE

* GOPHER ROOM

* GREEN ROOM

* HALL COSTUME
CONTEST

* HOTEL CHECK
OUT

The dealer’s room, called ’Spisestuen”, is located at the ground
floor of the hotel.
You can’t eat, drink or smokein the dealers’ room. It is not

allowed to bring bags orsimilar into the room.
The opening hoursare:
 

Friday 14:00 to 20:00

Saturday {10:00 to 18:00

Sunday {10:00 to 18:00

 

 

    
In a situation wherefirst aid is needed, contact the Security. Note
that in Norway you won’t be sued for helping at an first aid
situation. If you do help you will not be held responsible for any
injuries you may applyto the victim,as longas youtry to help.

The hotelis very old, and the furniture is antique.
They are therefore protected.
Note that you can’t move most of the furniture from whereitis
situated.
You will be held responsible for any damages you’ll make to the
hotel furniture.

This room is where the gophers hang around andwait for
something todo. They will be supplied with games, soft drinks,
and other goodies to sustain them while they wait.

This is where the programmeparticipants will show up 15. Min
before their programmeitemsstarts.

If you wish to take part in the contest, please complete the
registration form thatis placed in the registration bag.
There will also be a vote form in the registration bag,fill it out and
dropit at the info desk after you’ve decided your vote.

You must check out of your room by12.00 the day youleave,



* HOTEL FOOD AND Opening hours:
DRINK

* HOW TO GET HELP

* INFORMATION
DESK

* MOBILE PHONES
ETC.

* NEWSLETTER

* PROGRAMME

 

 

    

 

    
 

     

 

 

Bar

Friday Saturday Sunday
12:00 - 00:30} 12:00 - 00:30|12:00 - 00:30

Breakfast

Friday Saturday Sunday
- 08:30 - 10:00]08:30 - 10:30

Lunch

Friday Saturday Sunday
11:00 - 18:00] 11:00 - 18:00]11:00 - 18:00

Dinner

Friday Saturday Sunday
18:00 - 22:00|18:00 - 22:00|18:00 - 22:00    

 

 

 

 

If you have a problem during the convention, contact the
information desk.
During hours whenthe info desk is closed, please contact Security
for information

The information deskis located in the lobby on the ground floor of
the hotel.
Ifyou have any questions not answeredby this Read Me,this is
the place to ask them.

If you have a mobile phone,pager, tamagotchi or anything else
liable to make noise, please turnit off while you’re attending a
programmeitem.

Items for inclusion can be handedin at the information desk
locatedin the lobby. If Informationis closed please leave your
contribution in a box named “Newsletter”at the desk.

The programmeis found in the middle of this Read Me



* RESTAURANTS

* ROLEPLAYING

* RULES

* SECURITY/ OPS

* SMOKING

* VIDEO
PROGRAMME

* VOLUNTEERS

Hereis a list of the nearest restaurants:

Restaurants Located Comments

Pastasentralen |Vestre stramkaien 6 |Pastal!|

Kaffehuset Friele |Jembanestasjonen

|

Coffee!

 

 

 

 

 

 

Indian palace Marken 32 Moderately
Dickens Kong Clavs pl.4

|

Expensive
Zachariasbryggen| Torget Several rest
 

Den gode klode _|Fosswinckelsgt. 18

|

Vegetarian    
You will have the opportunity to playroleplaying games during
the con. The programme,placesand other information is to be
found in this Read Me.

Here are the most important rules that we wantyouto follow:
e Do not smoke unless there is a smoking allowed sign,
e People belowthe age of 18 are not permitted to buy tobacco

or alcohol
e Again: the furniture is PROTECTED,any mistreatmentwill

cost you dearly.

e Anyillegal substance- abuse is forbidden.

They will walk around with small walkie-talkies and red blinking
lights.
Contact them ifyou have any problems,

Smokingwill not be allowed any other places thanin the room
called *Peisenstuen”, located at the groundfloor, and room
adjoining the gopher room, at the 6" floor.

There will be a 24 hours video programme.At 14.00 Friday the
programmestarts, and films will roll continuously until app. 18.00
Sunday. The film programmeis found in this Read Me.
The room is located at the 6" floor, room- number: 706

Would you like to help us make this Con run smoothly? We could
always use more people, both skilled and unskilled. Working at
the Congives you a great chance to get to know other con-
members, and it’s fun! After finishing your shift you will be
issued gophertickets, which can be exchangedfor food or
beverages. Volunteerswill also be issued a badge, specifying what
work you do.
The work available is as follows:

¢ Gophers: Theyare the odd-jobbers, who do all kinds of
practical work. If anybody needshelp,theyare there to
provideit.



¢ Green room: Thisis the place where we make sure that the
people whoare on the programme actually appear on the
programme. Youtake care ofthe guests, give them
something to drink and guide them to the room where they
are supposedto be.

e Information desk: Experience has shownit is advisable to
keep the con'ers informed about whatis happening and when
it is happening. That’s whythere will be an information desk
where people can come with questions about events, and this
has to be manned.

e Newsletter: An information agencytends to publish an in-
con newsletterthat is published regularly during the con. To
do this, the agencyneeds "journalists" to writeforit.

e Registration: If we want the membersto attend the Con,
someonehasto register them. The job consists of registering
members and giving them their badge andregistration bag.

e Security/ OPS: Weneed people with a keen eye and a
diplomatic tongue. Security people have to make sure that
onlypeople whohavepaid entry can getin,that there is no
fighting at the bar, andthatthe paintings in the art show stay
in the art show.It’s a job of responsibility, and it needs
awareness more than muscles. Onthe off chance that there is
a problem during the con,these are the people who haveto
solve it

*VOODOO BOARD You canusethe voodoo board, near the Information desk in the
lobby, to leave messages for other convention members.
Whenyouarrive at the convention, please tick your name on the
list so other members will know you’vearrived.

“WEAPONSPOLICY Weaponreplicas that aren’t part of a costume aren’t allowed —
period.

Replicasthat are part of a costume, aren’t allowedeither unless
they conform to theserestrictions:

¢ Modern weapons MUSTbeobvious non- functional fakes. If
you can’tbringit to the bank without being picked up for
attempted armed robbery, you can’t bringit hereeither.

¢ Archaic weapons must be padded — don’t bring anything
you wouldn’t mind getting hit with yourself. We reserve
the right to borrow your weapon andtest it on you if we
feel unsure aboutthis.

* WORKSHOP ROOM The Workshop room islocated at the 6" floor, room number711.



FILM PROGRAMME

Alita Battle Angel: (15) 1993 (Dubbed)
Set in a bleak future, the Earth has degenerated into a rotting mechanicaltrash-heap inhabited
by hulking cyborgs, merciless bounty hunters and other misfits of society. Working amidst
the wasteis a brilliant cybernetic scientist called Dr. Ido. A cyber-punk tale of strange and
terrible beauty wherelife is hard and cheap... and only the strong survive.

Appleseed: (15) 1994 (Dubbed)
Appleseed takes us into the explosive world of Extra Special Weapons and Tactics (ESWAT)
of the Olympuspolice squad,as they battle against those who would destroytheir utopia.
Based uponthe internationally successful comic series by Masamune Shirow (Ghostin the
Shell),

Barbarella: (15) 1968

Barbarella recaptures the spirit of the early comicstrips, marked by the audacity and

originality, the same mixture of fantasy, humour, beauty and horror, cruelty and eroticism
that made comic bookssucha favourite. Thesetting is the planet Lythion in the year
40,000, when Barbarella (Jane Fonda) makes a forced landing whilsttravelling through

space. She acts like a female James Bond, vanquishingevil in the forms ofrobots, and
monsters.

Brazil: (15) 1983

Jonathan Pryce stars as the unambiguouscivil servant Sam Lowry, whosees himself as a
winged superhero, soaring through the clouds to Zavier Cugat’s ”Brazil’, but whom thestate
and a system crush he never dreamt of questioning. Directed by Terry Gilliam.

Bride of the Monster: (PG) 1954
Set, originally enough, in a deserted mansion near a swamp, Bela Lugosi and his favourite
hulking monster Lobo (TorJohnson), operate on people that happen to drop by. The plan, to
create a race of “atomic supermen”to rule the world! News hound Janet Lawton dropsby to
investigate, and finds herself in a strange world of rubber octopuses, paralysing mind control
machines,and in possession of a new boyfriend (Lobo).

Conan the Barbarian: (15) 1981 WS
An adventure fantasy set in a mythical, pre-historic age. Conan packsbrutal danger and
excitement with hair-raising escapes, savage tribal warfare, the wildest seduction scenes
imaginable and countless other menaces and marvels hitherto undreamed. Arnold
Schwarzenegger plays Conan inthisfilm.

Dark Star: (PG) 1974

John Carpenter’s pulp sciencefiction classic — this brilliantly clever and funny parodyof
Kubrick’s “2001:A Space Odyssey”follows a warpedintergalactic mission to blow up
unstable planets. Four bored astronautsfill the time between missions catching up on the
tans with the help of a suniamp, playing with a suspiciously plastic-looking alien mascot
they are taking back to Earth, and conversing with their female version of HAL. Things
start to go horribly wrongas the spaceship computer misfires.

The Day The Earth Stood Still: (U) 1951
A gentle alien (Klaatu) lands on Earth to deliver a message of peace and a warning against
experimenting with nuclear power. He finds his views echoed bya majorityofthe population.
but not the ones whoare in control. In this account based looselyon the story of Christ,
Klaatu is played by Michael Rennie, and is backed up bythe mighty robot Gort.



Destination Moon: (PG) 1950
Destination Moonwasthefirst major SF film produced in the U.S. and lifted the genre from
the realm ofthe fantastic to the workofthe believable. Destination Moon’s suspensefulplot,
penned by Robert Heinlein, relates the saga of man’sfirst voyage to the moon amid a series ofscientific cliff-hangers. Staring John Archer, Warner Anderson, Tom Powers, Dick Wesson
and Erin O’Brien Moore, and directed by Irving Pichel,

Erik the Viking: (15) 1989
Once upon

a

time there was a Viking called Erik (Tim Robbins) wholived in the legendary
Age of Ragnarok, when murder and pillage were quite the done thing. But Erik knew there
was moreto life than this, so he sets off with his band of unruly men to reach Asgaard, the
City of Gods,to bring this evil age to an end.
Also starring John Cleese.

Fantastic Voyage: (U) 1966
This SF “inner space”thriller, one of the most amazing ever conceived, follows a crewof
medical scientists (Stephen Boyd, Raquel Welch, Edmond O’Brien, Donald Pleasance, Arthur
O’Connell, William Redfield, Arthur Kennedy) on an incredible submarine journey through
the human bodyandinto thebrain in order to perform a delicate surgical operation.

Flash Gordon: (PG) 1980
As Mingthe Merciless (Max von Sydow)starts his destruction of planet Earth, Professor
Zarkov (Topol), discredited NASA scientist, with Flash Gordon (Sam Jones) and Dale Arden
as reluctant passengers, speed their wayto the planet Mongo to save the Human Racefromthe
evil emperor. Will Flash survive, can Ming bestopped,will the moonreally crash into the
Earth?

Gamera: Guardianof the Universe: (PG) 1995
Guided by acclaimed director Shusuke Kaneko (Necronomicon) and screenwriter Kazunori
Ito (Ghostin the Shell), this lean, green, fighting machine is re-born with stunning state of the
art computer animation and dazzlingspecial effects. The super turtle combats a misguided
military and a hideous race ofman-eating flying reptiles. A courageous navel officer, an
intrepid ornithologist and a beautiful young psychic aid Gamerainhis fight.

Godzilla, King of Monsters: (PG) 195?
Veteran star Raymond(Perry Mason) Burris a reportervisiting Japan, and gets a shocking
eye-witness account of the world’s biggest and badest monster awoken by an atomic bomb
explosion test. Explosions,fights, special effects andlots of action.

Hardware: (18) 1994
In a radioactive wasteland, a mysterious zone tripper discovers the remains of cyborg Mark
13; a highly advanced killing machine. He sells it to Mo (Dylan McDermott), a scrap
merchant, who,in turn, presents the find to his girlfriend Jill (Stacy Travis). What happens
whenthe cyborg starts rememberinghisoldlife?

Invaders from Mars: (PG) 1953
During a thunderstorm, a boy witnesses a landing ofa flying saucer ina nearbyfield. No one
believes the boy’s wild tale, and the alien invaders, who remain unseenin their subterranean
space ship, begin to gain control over the town’s inhabitants.

Invasion of the Body Snatchers: (PG) 1955
Twolovers discover that alien monsters in the form of giant seedpods, which drain humans ofall their emotions and take overtheir bodies, have invaded the Earth, turning people into killerrobots. Directed by DonSiegel, starring Kevin McCarthy, Dana Wynter and Carolyn Jones,



MarsAttacks: (12) 1996
Anall-star cast that includes Jack Nicholson (twice), Glenn Close, Pierce Brosnan, Danny

DeVito, Martin Short, Michael J. Fox, Lukas Haas, Jim Brown, Lisa Marie, Sylvia Sydney,

PamGreer, Rod Steiger, Sarah Jessica Parker, Annette Bening, Natalie Portman, and Tom

Jones battle to rid themselves of the scourge from Mars. Visitors from outer space bring the
United States to a near stand still, causing mayhem and murder wherever theygo.

The Matrix: (15) 1999, WS
Perception: The every day workis real. Reality: The world is a hoax, an elaborate deception
spun byall-powerful machines ofartificial intelligence that control us. Keanu Reeves and
Laurence Fishburne lead the fight to free humankind from The Matrix.

Outland: (15) 1981
O’Niel arrives onIo,the third moonofJupiter, where a mining base has been breaking
records in the production oftitanium. As a Federal Security Service Marshal, O’Niel
discovers a company-operated drug racket that boosts the work output of the miners, but
which also drives them insane. What happens when they knowthat he knows?

Plan 9 From Outer Space: (PG) 1956
Writer/producer/director Edward D. WoodJr. It is all here, the infamousnot-so-special
effects, as aliens in car hopoutfits invade Earth in paper plate flying saucers to implementthe
9"plan of conquest (Thefirst eight were not worth mentioning). An army of zombies(well,

three actually), Vampira, Tor Johnson and the legendary Bela Lugosi in his “After Death”
performance

Red Sonja: (15) 1985

When wicked Queen Gedren destroys Sonja’s house and murdersher family, Sonja vows to
avengetheir deaths and is granted extraordinary powers by a mysterious vision. During her
quest, she becomes a master swordsman, fights manybattles and meets up with Kalidor
(Schwarzenegger).

ThePrincess Bride: (PG) 1993

A young boy, in bed with the “flu, is less than thrilled when his grandfather arrives to read
himthe story “The Princess Bride”. It tells the adventures of Buttercup, the most beautiful
womanin the world, and Westley, the man she lovesin the fairytale kingdom of Florin.
This movie has everything. Fencing. Fun. Fighting. Revenge. Chases. Escapes. Giants.
Monsters. Miracles. True Love.

Space Truckers: (12) 1997
Deep space, 2196... John Canyon (Dennis Hopper) is a long distance trucker; a rebel and a

loner. He refuses to join *the Company”; an iron fisted outfit controlling intergalactic
trucking. In a desperate bid to stay in business, Canyon joins forces with young trucker Mike
Pucci (Stephen Dorff) and takes on a black market shipmentof sealed containers bound for
Earth. No one knows whatthe containers hold, but the payment is good...

Spaceballs: (PG) 1987
“Spaceballs” are a ruthlessalien race led by a dastardly President, Mel Brooks. They are out
to steel the air supply fromtheir neighbouring planet, Druidia. John Candy — the maog, and
Bill Pullman, the handsom space bum-for-hire, attempt to save the planet. Maythe Farce be
with you, always.



Starship Troopers: (18) 1997
The Federation needs you for an urgent do-or-die mission. The new millennium brings man
face to face with the deadliest enemyofall, an intelligentrace ofalien bugs, somethirtyfeet
tall, somethatfly, and all capable of destroying every living thing on Earth!

TheyLive: (18) 1988
It is the near future, and society is crumbling. John Nada (“Rowdy” RoddyPiper) is a
struggling labourer who drifts into town and makes a deadly discovery — society has been
invadedbyaliens from another dimension whoare controlling the Earth through mind control.
Armed with only a submachine gun and a pair of Ray-Bans, can Nadainfiltrate the aliens and
revealtheir true forms?

The Thing: (18) 1982
It is set in the winter of 1982 at a researchstation in Antarctica where a twelve man research
team finds an alien whohasbeen buried in the snow for over 100,000 years. Soon it is
unfrozen and unleashed creating havoc andterrorasit changes forms and becomesone of
them. Starring Kurt Russell.

Things To Come: (PG) 1936
Based on the novel *The shape of things to come” by H.G.Wells, ’Things To Come” gives an
imaginative glimpse into the future ofmankind, based on Well’s amazingly accurate
prophecies. Following the course ofone hundred years the inhabitants of Everytownare seen
to live through three ages, the Age of War, the Ageof Civilisation, and the Age of Science. In
the end, will the voice of humanity be shownto be powerless against the march of science?
Starring Raymond Massey and Cedric Hardwicke.

ROLE PLAYING GAMES

AD&D
AD&Dis in role playing circles regarded as the classic RPG. This is a gaming world
embodyingthetypicalfairy-tales of Norwayandthe rest of Europe. Typical features are a
hero, a dragon,a big riddle and greatriches.

Al-Quadim
Al-Quadim is AD&Ds version of 1001 nights. Featuringall the typical elements with some
additions. Al-Quadim is obviously a magical world, a world allowing a poor beggarboy to
marry the Sultan’s daughter. A world where djinnslive in rings and grant you three wishes
youshould word carefully as theytend to be taken literally. Anybody want an ocean of
money?!?

Cyberpunk
A slightly dark and gloomy fantasy world, reminding youofBlade Runneror Johnny
Mnemonic. Big cooperations manage most things, underground movementsand gadgets
which can melt into your body. Would youlike a pair of lenses capable of zoominginto 30 ft?
Demandsare high to keep up the paceinside a mega-consortium,butit’s even worse if you
are outside. Welcometo the future...

Fabula workshop

See description page ‘



Gurps
In a freak incident, the characters are torn away from their own safe reality and throwninto a
fantasy world peopled by manystrange creatures. Some are friendly, some not; some are

helpful while others want them for lunch. Will the adventurers manageto return safely to
Hotel Terminus and their home world before the gate closes forever? This gameis primarily
intendedforfirst-timers.

Killer2000

This Killer is somewhat different from the ones held in Bergen before.It is held as a Circle-
of-Death. This meansthat you take over the assignmentof the victim when you “kill”it and
thus the numberofplayers is reduced until a final showdown.Thedifference is that you don’
get to know whomyoushall kill, but you are givendescriptionsto try to recognise your
victim. As time passes you get more detailed descriptions, and even more when you “kill”
your victim. This type of Killer makesit possible to participate on the whole con, and even
makes a perfect excuse to get to knowpeople.Is this man of 6’ with dark hair called Peter?
Thenit has to be him! PS: Deadline for registering is midnight Friday.

Kult

Thisis labelled a horror RPG. The World is muchlike how we knowit today, but with some
subtle exceptions. Pagan gods dwell on earth, demons makeour very private places of torture
and the angels fight among themselves over powerafter the disappearance of God. Humanity

is caughtin anillusionoffull freedom, while they really are potent creatures with their own
force of creation. There are two roadsoutofthis: either the light one where you abandon
bodily relations or the dark one where you unleashthe beast inside yourself. Most people are
somewhere in between and understand nothing, but a few see things that can’t be explained...
Death is just the beginning.

Star Wars
This RPG should notrequire explanation. Especiallyafter Episode 1. But a short explanation
may refresh your memory: Anevil emperor with a powerful assistant called Darth Vader rule
the universe with fear as their main weapon. A small resistance movement work fervently to

sabotage the plans of the evil, albeit withlittle success. Until a small group of very different
characters succeedin striking at the heart of evil. We are talking about Jedis, Stormtroopers,
wookies, Hoth, a townin the clouds, and most important ofall: THE FORCE. Maythe force
be with you... always.

WarhammerFantasy Role playing
WarhammerFantasyRole playing game is a somewhatless orthodox version of the familiar
fairy-tales. A bit bizarre, weird and possibly even morealternative than AD&D.In this game
elves aren’t with a love for trees and sweet songs. Theytend to fightfor gloryin battles with
dwarfs, ratmen and chaos-beasts. Warhammercould be explained as Picasso’s viewofthe
mythical. If you want something slightly different, butstill strangely familiar, then
Warhammeris for you.



PROGAM INFORMASJON /INFORMATIONABOUT THE PROGRAMME

101 E

lain M.Banksinteryju

Jain M. Banksblir intervjuet av Johan Anglemark om sitt liv og sittforfatterskap.

Tain M. BanksInterview

Johan Anglemark interviews Iain M. Banks abouthis life and his writings.

Deltaker(e) / Participants

Johan Anglemark
Tain M, Banks

102 N

Horngudenstale - en mytisk verden

B. Andreas Bull-Hansenholdersitt eresgjestforedrag.

Tale of the Horned God - A mythical world,

B. Andreas Bull-Hansen Guest ofHonour speech.

Deltaker(e) / Participants

B.Andreas Bull-Hansen

103 N

Willy Ustad foredrag

Willy Ustad avholdersitt eeresgjestforedrag.

Willy Ustad Lecture

Willy Ustad's guest ofHonour Lecture.

Deitaker(e) / Participants

Willy Ustad

104 N/A

Tain M. Banks boksignering

fain M. Banks signerer bokenesine og svarerpa sporsmal.

lain M. Banks BookSigning

Tain M. Banks signshis books and answers questions.

Deltaker(e) / Participants

Tain M, Banks



105 NIA

B.Andreas Bull-Hansen boksignering

B. Andreas Bull-Hansen signerer bokene sine og svarerpa sporsmal.

B.Andreas Bull-Hansen Book Signing

B. Andreas Bull.Hansen signs his books and answers questions.

Deltaker(e) / Participants

B.Andreas Bull-Hansen

106 NA

Willy Ustad boksignering

Willy Ustad signerer bokene sine og svarerpé sporsmil.

Willy Ustad Book Signing

Willy Ustad signs his books and answers questions.

Deltaker(e) / Participants

Willy Ustad

107 E

Iain M. Banks opplesning.

Lain M. Banksleserfra en av sine boker.

Iain M. Banks Reading,

Tain M. Banks readsfrom oneofhis books.

Deltaker(e) / Participants

Tain M. Banks

108 N

B.Andreas Bull-Hansen opplesning

B. Andreas Bull-Hansen leserfra en av sine boker.

B.Andreas Bull-Hansen Reading

B. Andreas Bull-Hansenreadsfrom one ofhis books.

Deltaker(e) / Participants

B.Andreas Bull-Hansen



109 N

Willy Ustad opplesning

Willy Ustadleserfra enay sine boker,

Willy Ustad Reading

Willy Ustad readsfrom one ofhis books,

Deltaker(e) / Participants

Willy Ustad

110 E

B.Andreas Bull-Hansen intervju

B. Andreas Bull-Hansen blir intervjuet av RolfAndersenom sitt liv og sitt forfatterskap.

B.Andreas Bull-Hansen Interview

RolfAndersen interviews B. Andreas Bull-Hansen abouthislife and his writings.

Deltaker(e) / Participants

Rolf Andersen
B.Andreas Bull-Hansen

201 E

De mystiske genene

Anders Goksoyr tar oss med inni Senenes mystiske verden. Foredrag.

The mysterious genes

Anders Goksoyr introduces us to the genes' mystical world. Lecture

Deltaker(e) / Participants

Anders Gokssyr

202 E
Berekraft, uvitenhet og sannhet,

Hvilken rolle vil vitenskapen spille iforhold til miljokrisa? Ma en ogsd kanskje endre synpa hva vitenskap
er?

Sustainability, ignorance andtruth.

Roger Strand talks about the consequencesofthe new technical revolution, Lecture.
Deltaker(e) / Participants

Roger Strand



203 E

Interstellar romfart: For alltid science fiction?

Eirik Newth snakker om menneskets sjansetil é utforske universet. Foredrag.

Interstellar Space Travel: Forever Science Fiction?

Eirik Newth talks about mankind's chanceto explore the universe. Lecture.

Deltaker(e) / Participants

Eirik Newth

204 E

Menneskelig kontroll over evolusjon - drom eller mareritt?

J en tidsalder hvor mennesket kan redigere enhver organismes genom, Ava vil

konsekvensene bli?

Human controlof evolution - dream or nightmare?

In an age where man canedit anyorganism's genome, what will the consequences be?

Deltaker(e) / Participants

Anders Gokssyr

Roger Strand

205 E

Naturvitenskap: Tilverelsens ankerfeste eller bare nok en mysteriereligion?

Betyr det postmoderne synet pa vitenskap at man ikke lenger kangi naturvitenskapene

forrang som den
"harde"formenfor kunnskap ogforskning?

The hard sciences: A mainstay ofexistenceor just another mystical faith?

Does the post modern view ofscience meanthat we can no longer give the natural

sciences the status of
being the true, hard-core version ofhuman knowledge.

Deltaker(e) / Participants

Tain M. Banks

Bjorn Olav Listog

Tommy Persson



206 E

Hvorble fremtiden av?

Vi er alleredeifremtiden, men detfolesjo ikkeslik... Hvordaner vareforestillinger om ar
2000 blite til

gjennom sciencefiction ogfuturologi og hvorfor gikk det ikke slik?

Whatever happenedto the future?

We are already in thefuture, but it sure doesn'tfeel like it. How haveour beliefs about the
year 2000 been
formed through sciencefiction andfuturology, and whydidn'tit go that way.

Deltaker(e) / Participants

Johannes H. Berg

Bjorn Olav Listog

Eirik Newth

Hans Persson

207 E

Sannsynlige og usannsynlige veertrender

verre ting i
Vente...

Probable and uprobable weather trends

Orkaner herjer verden og det har ikke veert snopé Ostlandetpé ti dr. Men, det kan vere

Hurricanes wrecks the world and there hasn't been anysnow in the Southern part of
Norway in ten years.
But there might be worse thingsin store.

Deltaker(e) / Participants

Kjetil Lygre

301 E

Vare verdener

Hiresgjestene snakker om hvordan de har utformet sine verdener og om hvilke
konsekvenser dette harfatt
Forderes historier. Paneldebatt.

Our Worlds

The Guests ofHonour talks about how they have shapedtheir worlds and what
consequencesthis has had
Fortheir stories. Discussion.

Deltaker(e) / Participants

Iain M. Banks

Johannes H. Berg

B.Andreas Bull-Hansen

Willy Ustad



302 N

Verdensbygping

A bygge en verden- gjor-det-selv-workshop. Parallellverdener og klassisk «konstruksjon»
av en
Fantasy/SF verden med karttegning, historie ete.

World Building

Building a World - a do-it-yourselfworkshop. Parailel worlds as well as the classical
construction ofa
Fantasy/SF world, sketching in maps, history and more.

Deltaker(e) / Participants

Johannes H. Berg

303 E

Tolkiens konstruerte sprak

Foredrag om Tolkiens sprak og hvilken rolle de spiller i hansforfatterskap.

Tolkien's Constructed Languages

Lecture about Tolkien's languages and their role in writings.

Deltaker(e) / Participants

Helge Kare Fauskanger

304 E

"Det var en gang"

Finns det egentlig noen nye historier a fortelle? Mangefortellinger han i dag sies 4 vere
gjenfortellinger
av den sammegrunnhistorien. Hvorfor er det slik, og hvilke historier er de egentlig?

"Once upona time"

Are there really any new stories to tell? Many stories can todaybe saidto be a retelling of
the same basic

story. Whyis this andwhat stories are they.

Deltaker(e) / Participants

B.Andreas Bull-Hansen

Ingar Knudtsen



401 E

Star Wars sporrekonkurranse

Hvemvardet virkelig som dyttet Han Solo oppi karbonfryseren? Sporrelek, deltagerehentesfrapublikum.

Star Wars Quiz

Whoreally shovedHanSolo into the carbonfreezer? Quiz whereparticipants arepickedSrom the
audience,
Deltaker(e) / Participants

Oystein Alstad
Ida V.X. Skirbekk

402 E

Tolkien-trender

Hvordanvil akademiske sirkler,Jans og det storepublikum sepé Tolkien ifremtiden?Paneldebatt.

Tolkien Trends

How will academiccircles, fans and the seneralpublic regard Tolkien in thefuture?Discussion.

Deltaker(e) / Participants

Nils Ivar Agey
Johannes H. Berg
Magne Bergland
Per Gunnar Hillesey
Berge Johnsen

403 E

SF sperrekonkurranse

Sporrelek om altfra hvem hovedpersonen i DavidBrins bok Sundiver er, til harfargen tilLouis Wu,

SF Quiz

Quiz about anything,from who the main character in David Brin's book Sundiveris, tothe hair colour of
Louis Wu.

Deltaker(e) / Participants

Ellen Andresen
Gunvor Vinje



404 E

Tolkien sporrekonkurranse

Sporrekonkurranse om TolkiensSorfatterskap. Deltagere plukkes utfra sporreskjema som
ma levers I
Informasjonenfor 1800 lordag.

Tolkien Quiz

Quiz about Tolkien's writings. The participants will bepicked outfrom a questionaire that
should be

handedin at the information stand before 6pm. Saturday.

Deltaker(e) / Participants

Per Gunnar Hillesoy

405 E

Sciencefiction vs. fantasy

Hva eregentligforskjellen mellom SF og Fantasy?

Science Fiction vs. Fantasy

Whatis the difference between SFand F.antasy — really?

Deltaker(e) / Participants
Nils Ivar Agey
Tain M. Banks
Johannes H. Berg
Willy Ustad

406 E
Rase og ideologi i en oppfunnet mytologi.

Presentasjon av et pégdende hovedfagsarbeid om Totkien og Ringenes Herre.

Race and Ideologywithin an invented mythology.

Presentation ofan ongoing master's degree study about Tolkien and The Lord ofthe
Rings.

Deltaker(e) / Participants

Borge Johnsen



407 N

Lynkurs i Tengwar

Har du alltid lurtpé hva de rare tegnene betyr? Her kan dufinneut.

Tengwar Crash Course

Haveyou always wondered whatthose strange symbols meant? Thisis your chance tofind
out.

Deltaker(e) / Participants

Helge Kare Fauskanger

501 N

Novellepresentasjon

Presentasjon avvinnere av ReConnaissances novellekonkurranse Opplesningfra boka.

Short Story Competition Presentation

Presentation ofthe winners ofReConnaissance's short story contest. Readingsfrom the
book,

Deltaker(e) / Participants

Ellen Andresen

Thomas Gramstad

Fred Johansen

Terje Wanberg

502 N

Ingar Knudtsen intervju

Ingar Knudtsen snakkerom sitt liv ogforfatterskap.

Ingar Knudtsen Interview

RolfAndersen interviews Ingar Knudtsen abouthis life and his writings.

Deltaker(e) / Participants
Rolf Andersen

Ingar Knudtsen



503 N

"Folge en drom"

Enintroduksjon til norsk sfogfantastisk litteratur i bredforstand, med tips omforfattere
og boker du borfa
med deg. Paneldeltagere innledertil diskusjon og oppfordrerpublikum til 6 kommemed

sinefavoritter.

"Following a dream"

Anintroduction to Norwegian SF andfantastic literature, with tips about writers and
books you should try

to get hold of. The participants lead the discussion and invite the audience to bringforth
theirfavourites.

Deltaker(e) / Participants

Rolf Andersen

Oyvind Eide

Audun Lindholm

504 N

Ingar Knudtsen opplesning

Ingar Knudtsen leser oppfra en av sine boker.

Ingar Knudtsen Reading

Ingar Knudtsen readsfrom one ofhis books.

Deltaker(e) / Participants

Ingar Knudtsen

305 N

Tolkien pa norsk- tre oversetteres innfallsvinkler

Te norske Tolkien-oversettere motes! Hvordan har det veert & oversette Tolkien? Spesielle
problemer,

innfallsvinkler, muligheter?

Tolkien in Norwegian - the views of three translators.

Three Tolkien translators in Norway incet! What hasit beenlike translating Tolkien. Any
special problems,
approaches orpossibilities?

Deltaker(e) / Participants

Nils Ivar Agey

Johannes H. Berg

Torstein Bugge Heverstad



506 N

A oversette fantastisk litteratur til norsk

Fvordan oversetter en SF ogfantasytil norsk. Er det noenSorskjeller iforholdtil annen
litteratur, og
hvordan gir enfrem.

Translating fantasticliterature to Norwegian.

How does onetranslate SF and Fantasyto Norwegian. Are there any differences to other
kinds of

literature, andany particular tricks ofthe trade.

Deltaker(e) / Participants

Liv Margareth Alver
Rolf Andersen
Torstein Bugge Hoeverstad
Bjorn Tore Sund

507 N
"Hjemmei Odalen kaller de meg for Tarzan."

En paneldiskusjon om hva som gjor norsk SFogfantasyforskjelligfra andre lands.

"At homein Odalen they call me Tarzan."

A discussion about what makes Norwegian SF andfantasy differentfrom other
countries’.

Deltaker(e) / Participants

Liv Margareth Alver
Rolf Andersen
Oyvind Eide
Ingar Knudtsen
Audun Lindholm

508 N

A utgi SF og Fantasy pa norsk

Hvordaner det egentlig G utgi SF og Fantasy pd norsk? Forlegger, oversetter ogSorfatterdiskuterer,

Publishing SF and Fantasyin Norwegian

Howis it topublish SFandfantasyin Norwegian, A publisher, a translator and a writer
disucsses.

Deltaker(e) / Participants

Rolf Andersen
Trine Flaten
Willy Ustad
Terje Wanberg



601 N

Hvaer en Con?

Hva handleralt dette om? InnforingforSorstegangsbrukere.

WhatIs a Con?

Whatis all this about? Introductionfor beginners.

Deltaker(e) / Participants

To be announced Vil bli annonsert

602 N/A

Fannish Olympic Games

Disipliner inkluderer hoppe over sportssidenei avisen, dingsbomskonstruksjon,
papirflykasting,
sdpebobleblasing mm. Apenforalle.

Fannish Olympic Games

Events include skipping the sports section in thepaper, the making ofthingamajigs, paper
planethrowing,
soap bubble blowing and more. Openfor all.

Deltaker(e) / Participants

Rolf Andersen

Johannes H. Berg

603 N

Lars-Olofviser bilder

Lars-Olofviser bilderfra bl.a Intercontact 98 og Quartercon 97.

Pictures from Various Cons.

Lars-Olofshowspicturesfrom among others Intercontact 98 and Quartercon 97,

Deltaker(e) / Participants

Lars-Olof Strandberg



604 N

Fanziner og andre blader

Fra stensilering ogfotokopiering til website-design. Paneldebatt omSanniske
publiseringsformerfor og nd.

Fanzines and other magazines

From mimeographstophotocopying to website-design. Discussion aboutfannish
publications now and
then.

Deltaker(e) / Participants

P.C. Jorgensen

Audun Lindholm

Hans Persson

Arild Weerness

605 N

Fandom 101

Fandom er en samlebetegnelsepafolk som har SF/Fantasy som hobby. Her snakker en
om hvem disse
Folkeneer og hvorforde gjor det de gjor.

Fandom 101

Fandom is a group ofpeople who have SF/Fantasy as a hobby. Whydo they do what they
do, and who are

They.

Deltaker(e) / Participants

To be announced Vil bli annonsert

606 N

Media-fandom vs. "gammel-fandom"

INorgepé 90-tallt vokste detfrem en «media-fandom», orientert mot SF/fantasyifilm og
pa TVsom til dels
Ble kontroversiell iforhold til denlitteraturorientertefandommen som allerede eksisterte.

Media Fandom vs. "Old Fandom"

In Norwayin the 90's a mediafandom crowdfocused on SF/fantasyin films and on TV
appeared. This
Crowdto some extent came inte conflict with the literature-orientedfandom that already

existed.



Deltaker(e) / Participants

Johannes H. Berg
Inge Carlén
Thomas Gramstad
PC, Jargensen
Jorn Uno Myrvoll

701 E

Hotellomvisning

Hvor befinneralt seg herpé huset? Hvordan kommer du degfra et sted til et annet et
annet? Mot opp ved
Informasjonen.

Guided Tourof the Hotel

Whereis everything in this house? Howyou getfrom one place to another. The
information boothis the startin1gpoint,

Deltaker(e) / Participants

Karin Lagesen

702 E

Apningsseremoni

Festivalen erkleeres offisieltfor apnet.

Opening Ceremony

The conis officially declared open.

Deltaker(e) / Participants

Iain M, Banks
B.Andreas Bull-Hansen
Bjorn Tore Sund
Willy Ustad

703 N

Norske rollespill

Tomas Morkrid snakker omprosjektet som kalles Norske Rollespill.

Norwegian Role Playing Games

Tomas Morkrid talks about the official, state-sponsoredproject Norwegian Role Playing
Games.

Deltaker(e) / Participants

Tomas Merkrid



704 E

Shakespeare 2000

Oslo Playersviserforestillingen Shakespeare 2000. Ta medgode lattermuskler.

Shakespeare 2000

The Oslo Players’performance ofShakespeare 2000. Please remember to bringyour
strongest laughter
muscles.

Deltaker(e) / Participants

The Oslo Players Theatre group/Teatergruppe

705 E

Renessansedans

Svingompa gamlemiten da elegansevar viktig. Husk gode sko og et glass vann.

Renaissance Dance Workshop

Dancingin the oldfashioned way when elegance was important. Remember good shoes
and a glass of
Water.

Deltaker(e) / Participants

Allegra Gibbs Mork

707 E

Bokauksjon

Har du noen boker du vil bli kvitt, eller har du et hulli samlingen? Bokauksjonen kan
hjelpe deg der.

Book Auction

Doyou have any books thatyou wantto get rid of, or do you have a hole in your collection? The book
Auction will help you, either way.

Deltaker(e) / Participants

P.C, Jargensen

Bjern Olav Listog

708 N

Konspirasjonsteori-workshop

Hvem er det egentlig som styrer landet? Willy Ustad hjelper deretil Gfinne ut hva som virkelig skjer.
Workshop.

Conspiracy Theory Workshop

Whoare really running this country? Willy Ustad helpsyoufind out what is really going on.
Workshop



Deltaker(e) / Participants

Willy Ustad

709 E

Coffee Boy

Multimediaforestillingen Coffee Boy. Husk gode sko, dere skal sta underforestillingen.

Coffee Boy

The multimedia show Coffee Boy. Remember goodshoes, you will be standing during the

performance.

Deltaker(e) / Participants

Mr. Lacshit Productions Project theatre/Prosjektteater

710 E

Kunstauksjon

Auksjon med de av kunstverkene i kunstutstillingen som ertil salgs.

Art Auction

Auction with those ofthe art works in the art show that arefor sale.

Deltaker(e) / Participants

To be announced Vil bli annonsert

711 N

"Fabula" workshop

Tomas Morkrid gir gode hintfor hvordan en kan spille rollespill generelt og Fabula spesielt. For
bade
Nybegynnere og de som er garmle ifaget.

"Fabula" Workshop

Tomas Morkrid gives us good hints about roleplaying in general and also about his own game
Fabula.

For both oldhands and beginners.

Deltaker(e) / Participants

Tomas Merkrid



712 E

Avslutningsseremoni

Ogvi takkerfarvelfor denne gangen.

Closing Ceremony

That's allfolks!

Deltaker(e) / Participants

Tain M. Banks
B.Andreas Bull-Hansen
Bjorn Tore Sund

Willy Ustad

713 E

BECstiftelse

Stifielse av Big European Cons,

BEC Founding

Founding ofBig European Cons.

Deltaker(e) / Participants

Bjorn Tore Sund

714 E

Kommendefestivaler

Presentasjon avfestivaler som blir arrangert iframtida,

Cons to Come

Presentation ofcons to come.

Deltaker(e) / Participants

People from various Folkfra forskjellige festivaler.

715 E

Arsmote ReConnaissance

Arsmoteforstiftelsen ReConnaissance.

ReConnaissance General Assembly

GeneralAssemblyfor thefoundation ReConnaissance.

Deltaker(e) / Participants

Bjorn Tore Sund
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INTRODUKSJON

Dette er Les Meg, en informasjonsfolder som forteller deg alt du trenger 4 vite om
festivalen.
Veer snill og les den for du kommerogstiller spersmal. Dersom du har spersmal etter a
ha lest denne folderen, kom til informasjonen.

Denne informasjonen var korrekt da denne folderen gikk i trykken. Det vil med stor
sannsynlighet bli endringer.

* AUKSJONER Fortid og sted, se programmet.
Dersom du onsker 4 fa solgt noe pa bokauksjonen ma du vere
oppmerksom pa felgende:

e Dumilageto lister over materialet du vil auksjonere
bort, en til deg selv og en til oss. Spesifisér minstepris og
om noe skal selges samlet. Levérlisten I informasjonen
innen klokken 12.00 lordag.

* BARNEPASS Underhele festivalen kan vi tilby en barnevaktordning medet
eget barnerom pa et skjermetsted.
Ordningen fungerer slik: man sitter selv barnevakt en liten stund
og kansa forlate barnet her for sammetidsperiode som mansely

har sittet barnevakt.
Ta kontakt med Informasjonen for nzrmere informasjon

* FILMPROGRAM Filmprogammetfinner du ca. i midten av denne Les Meg-en.

Filmenestarter 4 rulle kiokken 14.00 fredag, og ruller fremtil ca
18.00 sendag.

* FRIVILLIGE Vil du vere med a hjelpetil slik at festivalen forloper uten
problemer?
Vi trengeralltid flere folk, bade larde og ulerde.
A jobbepa festivalen gir deg en stor mulighettil 4 bli kjent med
andre festivalmedlemmer, og det er morsomt!
Etter endt arbeidsperiode vil du bli tildelt gopherdollar som kan
brukestil 4 kjope mat og drikke.
Alle frivillige vil bli tildelt en gopherbutton som spesifiserer hva
du gjor.
De stedene man trenger folk, er som folger:

e Gophere: Dette er benevnelsen pa altmuligarbeiderne. Dette
er de som gjoralt forefallende praktisk arbeid og hjelpertil
hvordet trengs.



* FORSTEHJELP

* GOPHER ROOM

e Informasjonen: Erfaring harvist at det er 4 anbefale 4 holde
festivalmedlemmeneinformert om hva som skal skje og nar
det skal skje. Derfor ma man haen Informasjon hvor folk
kan komme med sporsmial om forskjellige ting, her trenger
vi hjelp til bemanning.

e “Green room”: Dette er stedet hvor vi sorgerfor at
personer som er med pa programmet faktisk dukker opp pa
programmet. Mantar seg av gjestene, gir dem noe a drikke
og viser dem veien til rommetde skal vere.

e Nyhetsskriv: Det er en god idé 4 holde folk orientert om
hva som foregar, ogsa underen tredagersfestival.
Informasjonsseksjonenpleier derfor4 utgi en liten intern-
avis som kommer ut medjevne mellomrom, Her trengs det
“journalister" og andre som liker4 skrive.

e

_

Registrering: Dersomvivil ha medlemmertil festivalen,
ma det vere noen som registrerer dem. Mantar imot nye
medlemsskap,registrerer dem og deler ut buttons og
informasjonsmateriell.

e Sikkerhetsvakter / OPS: Her trenger vi folk som folger
med og er diplomatiske. Sikkerhetsvaktene ma passepa at
bare folk som har betalt far kommeinn,at det ikke oppstar
kamperved baren ogat bildene forblir i kunstutstillingen.
Deter en ansvarsfull jobb som trenger mer oppmerksomhet
enn muskler. Dersom det oppstar problemerer det disse
som tar seg av det.

Dersom detoppstar en forstehjelpssituasjon, kontakt
sikkerhetsvaktene.
Veer oppmerksom pa at i Norge vil man ikke bli saksokt for 4
hjelpetil ved en forstehjelpssituasjon. Hvis du hjelpertil og
samtidig paforer den skadde merskade,vil du ikke bli holdt
ansvarlig for dette.

Dette er stedet hvor gopher’ne slapper av mensde venter panye
oppdrag. Devil bli foret med brus og snop og vil ha muligheten
til a spille spill mens de venter.



* HOTELL MAT OG
DRIKKE

* HOTELL
UTSJEKKING

* HVORDAN A FA
HJELP

* INFORMASJONEN

* KONTAKT TAVLE

* KOSTYME-
KONKURRANSE

Apningstider:

 

 

 

 

    
 

 

 

   
 

 

 

Baren

Fredag L@rdag Se@ndag
12.00 - 00.30 }12.00 - 00.30}12.00 - 18.00

Frokost

Fredag Lordag S@ndag

- 08.30 - 10.00}08.30 - 10.30

Lunsj

Fredag Lardag Se@ndag

11.00 - 18.00}17.00- 18.00|11.00 - 18.00

Middag

Fredag Lerdag Se@ndag
18.00 - 22.00}18.00 - 22.00|18.00 - 22.00   
 

 

 

 
Du ma vere sjekket ut fra hotellet for kl 14.00 den dagen du
reiser.

Dersom du trenger hjelp pa festivalen, kan du kontakte
Informasjonen. Er Informasjonen stengt, kan du kontakte en av
sikkerhetsvaktene.

Informasjonener 4 finne 1 hotellets lobby. Her kan du stille
sporsmal omfestivalen som ikke blir besvart i denne Les Meg’en.

Du kan bruke Kontakttavlen i nzrheten av Informasjonen i
lobbyentil 4 legge igjen beskjedertil andre festivalmedlemmer.
Nar du ankommerfestivalen, ver vennlig 4 merk av navnet ditt
pa listen slik at andre medlemmervetat du er tilstede.

Dersom du vil delta, ma du fylle ut et registreringsskjema som du

finner i registreringsposen. Husk a lese vapenreglene for du
melder deg pa! Lever skjemaet 1 Informasjonen innen 12.00
lordag.
Detvil ogsa ligge et voteringsskjemai registreringsposen. Fyll
dette ut og lever det i en boksi Informasjonen etter at du har

stemt.



* KUNST-
UTSTILLING

* MEDLEMS-BUTTON

* MOBIL-
TELEFONER OSV.

* M@BLER

* NYHETSSKRIV

* PARKERING

* PROGRAM

* REGLER

Kunstutstillingener 4 finnei forste etg. pa hotellet.
Du kan ikke spise, drikke eller royke pa kunstutstillingen. Det er
heller ikketillatt 4 ta med seg bager, ryggsekkere.1. inn i rommet,
Apningstideneer:
 

Fredag 14:00 - 20:00

Lordag 10:00 - 18:00

S@ndag {10:00 - 18:00

 

 

    
Veersnill 4 ha pa deg medlemsbuttonentil enhvertid.
Buttonener beviset pa at du er et medlem av festivalen. Dersom
du ikke har det pa/ med deg, er det en mulighetfor at du kan bli
nektet innpasstil hotellet.
Vi reservereross retten til 4 nekte 4 gi ut en ny medlemsbutton,
men dersom vi gjor det, vil det bli krevd en sum pa 20 kr.

Har du en mobiltelefon, personsoker, tamagotchieller andre ting
som kan avgilyd, ver snill 4 s14 dem av mensduertilstede ved
programpostene.

Hotell Terminus er et gammelt hotell med antikke og stilfulle
mobler.
Vivil gjore dere oppmerksom pA at mye av moblementet er
fredet og kan av den grunn ikke flyttestil andre steder pa hotellet.
Duvil bli holdt ansvarlig for skader du paforer moblementet.

Saker som skal med i nyhetsskrivet leveres inn i informasjonen,
som er 4 finne i lobbyen. Dersom Informasjonen er stengt, legg
igjen ditt bidragi dertil egnet boks ved Informasjonen.

Hotellet har begrenset parkeringsplass. Ved ankomstbervi dere
om a kontakte hotellet for nermere informasjon om hvor dere kan
parkere.
Det nzrmeste parkeringshuset utenfor hotellet er Bergen
Storsenter.

Programmet og forklaring, over de forskjellige dagenevil vere 4
finne i slutten av denne Les Meg-en. Rollespillet foregar primzert
pa norsk, men om deter utenlandske deltagere vil spraket vere
engelsk.

Herer en liste over de viktigste reglene som vi onsker du skal
respektere:
Ikke royk dersom det ikke er et *roykingtillatt”skilt der du
befinner deg.
Personer under 18 ar har ikke lov a kjope alkoholeller royk.
Som nevnttidligere: Moblene er FREDET,hzerverk vil koste deg
mye,
All form for illegale stoffer er forbudt.



* RESTAURANTER

* ROLLESPILL

* ROYKING

* SIKKERHETS-
VAKTER

* VIDEO ROM

* VAPENREGLER

Herer enliste over forskjellige restauranter i neerheten:

Restuaranter Lokalisert Kommentar
 

 

Pastasentralen Vestre stramkaien6 Pastal!
 

Kaffehuset Friele Jernbanestasjonen Kaffe !!
 

 

 

Indian palace Marken 32 Moderat pris

Dickens Kong Olavs pl. 4 Dyr,men god_

Zachariasbryggen |Torget Mangerest.
    Den godeklode _|Fosswinckelsgt.18 Vegetar mat
 

Rollespillprogrammet finner du ca i midten av denne Leg Meg-
en. Der finner duall nodvendig informasjon.

Royking er ikketillatt andre steder enn i stuen kalt ’Peisestuen”I
forste etg. pa hotellet og et rom ved siden av gopher- rommet.
Alle andre steder er reykfrie omrader.

Sikkerhetsvaktene gar rundt med blinkende rode lys samt sma
radioer.
Kontakt dem dersomdu har problemer.

Det vil vere et 24- timers videoprogram,holdt i 7etg., Rom nr.
706,

Vapenlignende gjenstander som ikke et en dal av en kostyme,er
ikketillatt — punkturm.

Vapengjenstander som er en dal av en kostymetillates om disse
reglene overholdes:

Moderne vapen SKALikke veere fungerende . Dersom du ikke
kan ta det med deg inn i en bank uten4 bli tatt for vepnet ran,
kan du ikke ta det med deg herheller.

Ikke ta med noe som du ikkeselv vil bli slatt med. Vi forbeholder
oss retten til a lane vapenetog teste det pa deg dersom vier
usikre pa dette.

* WORKSHOP ROOM Dette rommetbefinner seg i 7 etg. , rom nr. 711.



BESKRIVELSE AV FILMENE

Appleseed: (15) 1994 (dubbet)
Appleseed tar oss medtil den eksplosive verdenentil Extra Special Weaponsand Tactics
(ESWAT)fra Olympuspolitidistrikt, der de kjemper mot de som vil adelegge deres Utopia. Basert
pa den internasjonalt suksessrike tegneserien ay Masamune Shirow (Ghostin the Shell).

Barbarella: (15) 1968
Barbarella fanger inn anden fra tegneserien, som kjennetegnes av vagalhetogoriginalitet. Den
samme blandingenavfantasi, humor, skjonnhet og gross, ondskap og erotikk som gjorde
tegneserientil slik en suksess. Handlingenersatt til planeten Lythion i ar 40.000, hvor Barbarella
(Jane Fonda), tvingestil 4 lande menshun reiser gjennom rommet. Hun oppforer seg som en
kvinnelig James Bond og fjerner det onde i form av roboter og mostre.

Brazil: (15) 1983
Jonathan Pryce spiller hovedrollen som denlite ambisiose offentlige ansatte Sam Lowry. Lowry
ser seg selv som en bevinget superhelt som flyr over skyene mot Zavier Cugats Brazil”. Staten og
systemet vil derimot knuse ham pd en mate som hanaldri hadde dromtvar mulig.

Bride of the Monster: (PG) 1954
Bela Lugosi og hans favorittmonster Lobo (TorJobnson) opererer pa mennesker som tilfeldigvis
drar forbi deres ’sumpslott”. Planen deres er A skape en rase av atom-supermenn som skal herske
over verden! Journalisten Janet Lawton stikker innom for 4 undersoke, og befinnerseg plutselig i
en merkelig verden av gummiblekksprut, paralyserende tankekontrollerende maskiner og med en
nye kjereste, Lobo.

Conan barbaren:(15) 1981 WS
Et eventyr satt til en mytisk, forhistorisktid. I denne filmen vil du finne skrekk og spenning
blandet med harreisende fluktscener, brutale slagscener og devilleste forforelser du kan tenke deg,
for ikke 4 snakke om tallose andre undre. Arnold Schwartzeneggerspiller hovedrollen.

Dark Star: (PG) 1974
John Carpenters Dark Star er en morsom parodi av Kubricks ”2001 — A Space Odyssey”, der
malet er 4 sprenge ustabile planetertil himmels. Fire astronauter fyller tiden mellom sine oppdrag
med 4 sole seg i sol-lampen, spille med en mistenkelig plastlignende alien maskott de skal ta med
seg tilbake til Jorden og 4 konversere med deres kvinnelige versjon av HAL.Ting gar fryktelig
galt da romskipets datamaskin utloser en av missilene for naert romskipet.

The Day The Earth Stood Still: (U) 1951
En forsiktig alien (Klaatu) lander pa Jorden for a levere en beskjed om fred og en advarsel om 4eksperimentere med atomkraft. Hans synspunkt blir vel mottatt hos storparten av befolkningen,
menikke av dem som har ledende posisjoner. I denne historien, lost basert pa historien om
Kristus, spilles Klaatu av Michael Rennie, som ogsa far god hjelp av roboten. Gort.



Destination Moon: (PG) 1950
Destination Moon var den forste store SF-filmen som var produsert i USA ogloftet genrenfra den fantastiske
til det man kunne tro pa. Mannen bak plottet, Robert Heinlein, har kombinert menneskets forste reise til manen
med vitenskapelige ’cliffhangers”. I rollene finner vi bl.a. John Archer, Warner Anderson, Tom Powers, Dick
Wesson og Erin O’Brien Mooreog regien er ved Irving Pichel.

Erik the Viking: (15) 1989

Detvar en gang en viking kalt Erik (Tim Robbins) som levde i den legendariske tidsalderen Ragnarok, der

mord og plyndring virkelig var tingen. Men Erik visste der var meri livet enn dette, og dro med seg sine
medfolgere for a finne Asgaard, byen der Gudene bodde,for a ff slutt pa denne forferdelige tidsalderen. John
Cleese er ogsa parollelisten.

Fantastic Voyage: (U) 1966
Ten av de mest spennende SF-thrillerne noensinne produsert, felger vi en gruppe vitenskapmenn(Stephen
Boyd, Raquel Welch, Edmond O’Brien, Donald Pleasance, Arthur O’Connell, William Redfield og Arthur

Kennedy) pa en fantastisk u-batreise gjennom den menneskelige kropp helt opptil hjernen for 4 gjennomfore
en delikat kirurgisk operasjon.

Flash Gordon: (PG) 1980

Mens Ming den nédelose (Max von Sydow) starter sin odeleggelse av Jorden,reiser professor Zarkov (Topol),
Flash Gordon (Sam Jones) og Dale Arden til planeten Mongofor 4 redde menneskerasen fra den onde
keiseren. Vil Flash overleve, kan Ming stoppes og vil manen krassje i Jorden?

Gamera: Guardian of the Universe: (PG) 1995

Regisser Shusuke Kaneko (Necronomicon) og manusforfatter Kazunori Ito (Ghostin the Shell) leder oss inn i

en verden av kamper mellom skilpadder, maskiner, reptiler og mennesker. En modig marineoffiser, en uredd
ornitolog og en vakker ung synsk hjelper Gamera i denne kampen. Gameraer en animasjonsfilm med utrolige
spesialeffekter.

Godzilla, King of Monsters: (PG) 195?

Reporteren Raymond Burr (Perry Mason) besoker Japan og blir oyenvitnetil at en av verdensstorste og
verste uhyrerblir vekkettil live av en atombombetesting. Eksplosjoner, kamper, spesialeffekter og masser
av action.

Harware: (18) 1994

Tet radioaktivt edeland finner en mystisk zone tripper” restene av cyborg Mark 13, et meget avansert
mordvapen. Han selger den til Mo (Dylan McDermott), en skraphandler, som igjen gir den videretil kjaresten
sin, Jill (Stacy Travis). Hva skjer si nar cyborgen begymner4 huskefra sitt gamle liv?

Invaders from Mars: (PG) 1953

Underet tordenverblir en liten gutt vitne til at en flyende tallerken lander pa en nzerliggende aker. Ingentror
pa guttens ville historie og de invaderende aliensene,usett i sitt underjordiske romskip, begynner 4 f4 kontroll
over byens beboere.

Invasion of the Body Snatchers: (PG) 1955

Et kjerestepar oppdager at monstre i form avgigantiske frokapsler som tapper menneskerfor deres folelser

og tar over kroppen deres, har invadert Jorden og gjor menneskene omtil drepende roboter. Regi av Don
Siegel, med Kevin McCarthy, Dana Wynter og Carolyn Jones pa rollelisten.



MarsAttacks: (12) 1996
Rollelisten i dennefilmen er viktig og inneholder kjente navn som Jack Nicholson (to ganger),
Glenn Close, Pierce Brosnan, Danny DeVito, Martin Short, Michael J. Fox, Lukas Haas, Jim
Brown,Lisa Marie, Sylvia Sydney, Pam Greer, Rod Steiger, Sarah Jessica Parker, Annette
Bening, Natalie Portman og Tom Jones. Disse forsoker desperat a kvitte seg medaliensfra
Mars som har invadert Jorden, mens marsboerne nesten bringer USAtil en full stopp og
forarsaker katastrofe og mord hvor enn de beveger Seg.

The Matrix: (15) 1999, WS
Oppfattclse: Hverdagen og jobbenervirkelig. Realitet: Verden er en bloff, en forseggjort illusjon
laget av kunstig intelligente maskiner som har tatt over verden. Keanu Reeves og Laurence
Fishburne leder an i kampen for 4 redde menneskeheten fra matrisen. Filmen vant nylig fire
Oscar(for beste lyd, beste lydeffekter, beste visuelle effekter og beste klipping).

Outland: (15) 1981
O’Neil lander pa Io, Jupiters tredje mane, der en gruvebase harsatt ny rekordi produksjon av
titan. Som Federal Security Service Marshal oppdager O’Neil et narkotikum firmaet gir til sine
ansatte. Dette gir arbeiderne mer energi, men gjor dem ogsa gale. Hvaskjer nar de vet at han
vet?

Plan 9 From Outer Space: (PG) 1956
Produsent/regissor/forfatter: Edward D. Wood Jr. Alt er her. De beryktede, ikke-sa-spesielle
effektene,aliensi teite kostymer som invadererjordeni papirlagdeflygendetallerkener som
benytter seg av den niende planenfor4 invaderejorden (de forste 8 var ikke verdt A nevne). Her
finner vi en armé avaliens (3 stykker, faktisk), Vampira, Tor Johnson og den legendariske Bela
Lugosi i hans “etter doden”opptreden.

RedSonja: (15) 1985
Nar den onde dronning Gedren odelegger Sonjas hus og myrderfamilien hennes, sverger Sonja
hevnover sine dede og blir gitt ekstraordinare krefter av en miystisk visjon. Hun blir en
sverdekspert, utkjemper slag og motertil slutt Kalidor (Schwarzenegger), som hun gar sammen
med i sin jakt pa hevn.

The Princess Bride: (PG) 1993
En ung gutt som liggertil sengs med influensa,blir ikke akkurat overstadig glad nar hans bestefar
ankommerfor a lese historien om ”The Princess Bride”. Han forteller om eventyrenetil Buttercup,
den vakreste kvinneni hele verden, og Westley, mannen hunelsker, i deres eventyrland Florin.
Dennefilmen haralt. Fekting. Moro. Kamp. Hevn.Jakt. Flukt. Kjemper. Monstre. Mirakler. Ekte
kjeerlighet.

Space Truckers: (12) 1997
Langt vekke, 2196... John Canyon (Dennis Hopper) er en langdistansetransportor, en rebell og en
ensomulv. Han nekter 4 bli medlem i “the Company”, en beinhard gruppe som kontrollerer den
intergalaktiske transporten. I et desperat forsok pa 4 redde jobben, inngar Canyon et samarbeid
medden unger transportoren Mike Pucci (Stephen Dorff). Sammengar de inn pa det svarte
transportmarkedet der de transporterer forseglede kontainere som skaltil Jorden. Ingen vet hva
som er i disse kontaineme, men betalingener god...

Spaceballs: (PG) 1987
“Spaceballs” er en skruppellos alien rase ledet av den forferdelig grusommeog ondepresidenten
MedBrooks. De forsoker sa godt de kan a stjele luftforsyningene fra naboplaneten Druida. John
Candy ~ maogenog Bill Pullman, den pene hyr-bare bomseni rommet, forsoker 4 redde planeten.
Matte Farsen vere med dere,alltid.



Starship Troopers: (18) 1997
Foderasjonen trengerdeg til et akutt vinn-eller-forsvinn-oppdrag.I det nye millenniet moter menneskerasen
den dodeligste fiendenav alle ansikt til ansikt. Disse skapningene,en intelligent rase insekter, noen 10 meter
hoy, noen flyvende,alle intelligente nok til 4 odelegge alt levende pa Jorden, skal troppene bekjempeetter
beste evne.

They Live: (18) 1988

En gang i ner fremtid, samfunnet skjelver i sine former. John Nada (““Rowdy” RoddyPiper) er en hardt
kjempendearbeider som vandrer inn i byen og gjor en dedelig oppdagelse — samfunnetharblitt invadert av
aliens fra en annen dimensjon som kontrollerer Jorden gjennom hjernekontroll. Bevepnet med et maskingever
og et par Ray-Bans, klarer Nada a infiltrere aliensene og avslore deres sanne form?

The Thing: (18) 1982
Vi er i antarktis, vinteren 1982. En gruppe pa 12 vitenskapsmenn finner enalien som har ligget nedfrosseti
isen i over 100.000 ar. Den tiner og skaper kaos og terror da den forandrer form og blir en av dem. Pa
rollelisten finner vi bl.a. Kurt Russell.

Things To Come:(PG) 1936
Basert pa romanen ’’Theshapeofthings to come” av H.G. Wells. ’Things To Come”gir et imaginzert glimt
inn i menneskehetensfremtid, basert pa Wells overraskende noyaktige profetier. Vi folger innbyggerne i byen
Everytown gjennom 100 ar. De gar her gjennom tre aldre, en alder av krig, en alder av sivilisasjon og en alder
av vitenskap. Vil menneskelighetens stemmetil slutt vise seg 4 vere makteslos mot vitenskapens fremdrift?
Parollelisten finner vi bl.a. Raymond Massey og Cedric Hardwicke.

ROLLESPILL

AD&D
AD&Dblir i mangerollespillkretser sett pa som det klassiske rollespillet. Dette er en spillverden som
levendegjor de typiske eventyrene som fortelles i Norge og Europaellers. Typiske trekk er en helt, en drage,
en og gate og store rikdommer.

Herer mulighetentil 4 leve seg inn i eventyrene du herte som liten, om enn ikke alltid med den samme
slutten

Al-Quadim

Al-Qadim er AD&Dsin versjon av 1001 natt. Inneholderalle de typiske trekkene, med enkelte nye innspill.
Al-Qadim mahelt klart sees pa som en hayst magisk verden, En verden som kantillate en ussel tiggergutt
til 4 bli gift med sultanens datter. Et sted hvor djinnerbori ringer og dufar tre onsker somdu bortenke
noye gjennom da de gjerne blir tolket bokstavelig. Noen som onsker et hav av penger?!?!

Cyberpunk
Enlitt mork og dyster fremtidsverden. Minnerlitt om Blade Runnereller Johnny Mnemonic. Store
kooperasjoner som styrer det meste, undergrunnsbevegelser og mange finurlige tekniske losninger som
gjerne smeltes sammen med kroppen din. Kunne du tenkt deg linser som zoomerinn 1000 meter. Det er
store krav for 4 holde tempoet oppe innenfor et megakonsern, men enda verre 4 overleve dersom du star

utenfor. Velkommentil fremtiden...

Fabula-workshop
Se beskrivelse s.__



Gurps
Ved en uforklarlig hendelse blir spillerne revet vekk fra sin egen, trygge virkelighet og kastet inn i
en fantasiverden befolket av mange underlige skapninger. Noen er vennlige, noen ikke; noen er
hjelpsomme mensandrevil har demtil lunsj. Greier eventyrerne 4 komme seg trygt tilbaketil
Hotel Terminus og deres hjemverden for portalen stenges for evig? Spillet er primert rettet mot
nybegynnere,

Killer2000
Denne Killeren er noe annerledes enn de som har vert arrangert i Bergentidligere. Den er
arrangert som en Circle-of-Death. Det betyr at man overtar offeretsitt oppdrag nar man
"dreper" denne ogslik kuttes mengdenspillere nedtil et finaleoppgjor. Det som skiller den ut
fra de andreer at du ikke far vite hvem du skalta livet av, men du far signalementer for a prove
a gjenkjenneditt offer. Etterhvert som klokken gar far du flere signalementer og dufar flere nar
du "dreper”ditt offer. Denne type Killer apner for at du kan delta pa hele kongressen,pa hele
omradet og ertil og med en glimrende unnskyldning for degtil 4 prove a bli kjent med folk.
Heter denne mannenpa cirka 1,80 med morkt har Peter? I s4 fall ma det vere han! PS: frist for
innlevering av pameldingsskjema er 2400 fredag kveld.

Kult

Dette er kategorisert som et skrekkrollespill. Verden er noks myeslik vi kjenner den i dag,
men med noen aldri sa fa subtile unntak. Hedenske guderhar tilholdssted pa jorden, demoner
lager vare helt egne ogprivate tortursteder og engleneeri indre strid om hvem som skalta
makten etter at Gud forsvant. Menneskerer fangeti enillusjon somfor demtil4 tro at de nyter
full frihet, mens de egentlig er potente vesener med skaperkraft selv. Det finnes to veierut av
dette, enten den lyse hvor du forlater de kjedelige forhold eller den morke hvor du slipper dyret
i deg selv los. Defleste er et sted imellom og skjonner ingenting, men noe fa ser at noe forgar i
skyggene som ikkelar seg forklare... Deden er bare begynnelsen.

Star Wars
Dette rollespillet burde ikke kreve noen nermereforklaring. Spesielt ikke etter premieren pa
Episode 1. Menenliten forklaring kan kanskje hjelpe deg til a huske. En slem Keiser med en
kraftig sidemann kalt Darth Vader hersker over universet med frykt som deres primzre vapen. En
liten motstandsbevegelse jobberintenstfor a stikke kjepperi hjulene pa de ondesplaner, men har
liten suksess. Helt til enlite folge av seerdeles forskjellige karakterer klarer4 sla til mot hjertet av
ondskapen. Vi snakker om Jedi'er, Stormtroopers, wookier, Hoth, en by i skyene og ikke minstdet
viktigste ay alt, KRAFTEN.Maytheforce be with you... always.

WarhammerFantasy Role playing
Warhammer Fantasy Roleplaying game er en noe mer uortodoks versjon av de vante eventyrene,
Litt merbisarr, skrudd og kanskje enda meralternativ enn AD&D.I dette spillet er ikke alver noen
mystiske vesener som liker trar og sote sanger. Deslass gjerne for zre i store kamper mot
dverger, rottemennesker og kaosdyr. Warhammer kan vel gjerne forklares som Picassos syn pa det
mytiske. Dersom du onskernoelitt annerledes, menallikevel underlig kjent er Warhammertingen
for deg



FILMPROGRAM/FILMPROGRAMME
FREDAG/FRIDAY

Tittel/Title

Things to come

Gamera :Guardianofthe Universe

Appleseed

Invaders From Mars

Space Truckers

Conan The Barbarian

LORDAG/SATURDAY

Hardware

The Thing

Brazil

The Day The Earth StoodStill

Alita: Battle Angel

Princess Bride

Godzilla: The King of Monsters

Space Balls

Erik the Viking

Bride of the Monster

Mars Attacks

Red Sonja

The Matrix

Dark Star

S@NDAG/SUNDAY

Barbarella

Invasion of the Body Snatchers

They Live

Starship Troopers

Outland

Plan 9 from Outer Space

Destination Moon

Flash Gordon

Alders- grense/
Rating

PG

PG

15?

PG

12

15

18

18

15

15?

PG

PG

PG

15

PG

12

15

15

PG

15

PG

18

18

15

PG

PG

PG

Starttid/

Start Time

14:00

15:45

17:30

18:45

20:15

22:00

0:15

2:00

4:00

6:30

8:15

9315

11:00

12:45

14:30

16:15

17:30

19:15

21:00

23:15

0:45

2:30

4:00

5:45

8:00

9:55

11:15

13:00

Spille-tid/

Duration

1:29

1:30

1:08

1:18

1:33

2:04

1:30

1:44

2:17

1:29

0:54

1:34

1:30

1:32

1:29

1:07

1:41

1:30

2:10

1:21

1:34

1:25

1:30

2:04

1:44

1:14

1:31

1:47

Slutt/
End

15:29

17:15

18:38

20:03

21:48

0:04

1:45

3:44

6:17

8:00

9:09

10:45

12:30

14:17

15:59

17:22

19:11

20:45

23:10

0:36

2:15

3:55

5:30

7:49

9:44

11:09

12:46

14:47


